
Bigin lumiukko
(BeeBot -tehtävä)

Ohjelmoidaan Bigi rakentamaan lumiukko. 
Tehtävässä tutustutaan vaiheittaisiin 
toimintaohjeisiin. 

Tehtävässä on tarkoitus käyttää BeeBot -robottia 
ja väritöntä BeeBot -lokeromattoa. Ohjelmointia 
voi tehdä esim. 2-4 hengen pienryhmässä.

Leikkaa materiaalissa olevat 14cmX14cm kuvat irti 
ja asettele ne satunnaiseen järjestykseen matolle.

Kerro lapsille tarina. Voitte ohjelmoida 
pienryhmässä vuorotellen robotin oikeaan 
kuvakorttiin. Tarinassa voidaan edetä myös 
satunnaisessa järjestyksessä. Lapset voivat myös 
itse saduttaa tarinan kuvien avulla.



Bigin lumiukko
(BeeBot -tehtävä)

TARINA LUMIUKOSTA

Eräänä päivänä Bigi sai idean hienosta lumiukosta.

Hän pyöritti ensin yhden pallon.

Sitten hän pyöritti toisen pallon. 
Egi auttoi innoissaan.

Hän pyöritti myös kolmannenkin pallon. 
Myös Bloki halusi auttaa.

Bigin lumiukolle piti löytää hattu. 
Zeni löysi juuri sopivan silinterin.

Seuraavaksi piti etsiä sille kaulaliina.

Lumiukko tarvitsi myös hymyilevän suun.

Silmätkin lumiukolla piti olla.

Nenäksi lumiukko sai tietysti porkkanan.

Bigi löysi lumiukolle kolme nappia takkiin.

Kädet tehtiin lumiukolle risuista.

Yhdessä juhlittiin valmista lumiukkoa. Se oli hyvän 
yhteistyön tulosta.
















