Bigin lumijukko
(BeeBot -tehtiva)

Ohjelmoidaan Bigi rakentamaan lumiukko.
Tehtavassa tutustutaan vaiheittaisiin
toimintaohjeisiin.

Tehtavassa on tarkoitus kayttaa BeeBot -robottia
ja varitonta BeeBot -lokeromattoa. Ohjelmointia
voi tehda esim. 2-4 hengen pienryhmassa.

Leikkaa materiaalissa olevat 14cmXl4cm kuvat irti
Ja asettele ne satunnaiseen jarjestykseen matolle.

Kerro lapsille tarina. Voitte ohjelmoida
pienryhmassa vuorotellen robotin oikeaan
kuvakorttiin. Tarinassa voidaan edeta myos
satunnaisessa jarjestyksessa. Lapset voivat myods
itse saduttaa tarinan kuvien avulla.
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Bigin lumijukko
(BeeBot -tehtiva)

TARINA LUMIUKOSTA

Eraana paivana Bigi sai idean hienosta lumiukosta.

Han pyoritti ensin yhden pallon.

Sitten han pyoritti toisen pallon.
Egi auttoi innoissaan.

Han pyodritti myds kolmannenkin pallon.
Myos Bloki halusi auttaa.

Bigin lumiukolle piti [oytaa hattu.
Zeni ldysi juuri sopivan silinterin.

Seuraavaksi piti etsia sille kaulaliina.

Lumiukko tarvitsi myods hymyilevan suun.
Silmatkin lumiukolla piti olla.

Nenaksi lumiukko sai tietysti porkkanan.
Bigi 16ysi lumiukolle kolme nappia takkiin.
Kadet tehtiin lumiukolle risuista.

Yhdessa juhlittiin valmista lumiukkoa. Se oli hyvan
yhteistyon tulosta.
























